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Пояснительная записка

Программа разработана как самостоятельная дисциплина, являющаяся образовательным компонентом общего среднего образования. Вместе с тем, выражая общие идеи формализации, она пронизывает содержание многих других предметов и, следовательно, становится дисциплиной обобщающего, методологического плана. Основное назначение курса "Компьютер - друг" состоит в выполнении социального заказа современного общества, направленного на подготовку подрастающего поколения к полноценной работе в условиях глобальной информатизации всех сторон общественной жизни.

Главная цель базового образования по курсу информатики состоит в формировании у обучающихся полного представления о современных средствах автоматизированного сбора, хранения и обработки информации и в применении основных программных продуктов сначала при решении их школьных, а затем и производственных задач. Базовое образование дает основные сведения по устройству используемых при обработке информации технических средств, по хранению различных видов информации в компьютере, по математическим основам информатики, которые применяются практически во всех пользовательских программных системах, по основам разработки собственного программного обеспечения.

Цель дополнительного образования состоит в помощи тем детям, чьи интересы в использовании возможностей компьютера выходят, на определенном этапе, за рамки школьного курса информатики. 

Основная задача учреждений дополнительного образования, создать условия для развития творческой одаренности учащихся, их самореализация, раннего профессионального и личностного самоопределения. Появление персонального компьютера и широкое его применение в различных сферах влечет за собой изменение и совершенствование системы образования в частности дополнительного образования. 

Широкое использование компьютерных технологий в различных сферах человеческой деятельности ставит перед обществом задачу овладения информатикой как предмета изучения.

Посещая занятия, ребята смогут сделать первые шаги в изучении информационных технологий или уверенно продолжить свое движение в заданном направлении. Будущее докажет им необходимость этого, а занятия помогут им найти своё место в современном информационном мире.

Актуальность программы обусловлена тем, что в настоящее время одной из задач современного образования является содействие воспитанию нового поколения, отвечающего по своему уровню развития и образу жизни условиям информационного общества. Для этого обучающимся предлагается осваивать способы работы с информационными потоками - искать необходимую информацию, анализировать её, преобразовывать информацию в структурированную текстовую форму, использовать её для решения учебных задач. Программа реализуется по внеурочной деятельности.
Отличительной особенностью данной программы является то, что школьники научаться представлять информацию в виде, удобном для восприятия и использования другими людьми. 
Информационные технологии и глобальная информационная сеть Интернет даёт возможность получать самую разнообразную актуальную информацию в широком диапазоне науки и техники. 

Новизна программы состоит в более углубленном изучении и раскрытие особенно важных аспектов по информатике. Формирование у учащихся умения владеть компьютером как средством решения практических задач связанных с графикой и мультимедиа, подготовив учеников к активной полноценной жизни и работе в условиях технологически развитого общества.

Программа «Инфознайка» имеет  техническую направленность.

Возраст участников программы: 9-11 лет.

Рекомендуемая наполняемость учебных групп: 15 человек.

Уровень реализации программы: базовый.

Срок реализации программы: 1 год.

Рекомендуемый режим занятий: 2 занятия в неделю по 2 часа.

Формы учебной деятельности: 

· урок-лекция;
·  урок семинар;
· Практическая работа;

· творческое задание.
Формы организации занятий:

- теоретическая подготовка;

- практическая деятельность на компьютере.

Формы организации учебного процесса:
- групповая (работа детей в группах); 

- индивидуальная (консультации каждого воспитанника).

 Цель: обеспечить прочное и сознательное овладение учащимися основ компьютерной графики, освоение основных инструментов и приемов, используемых в растровой и векторной компьютерной графике, выполнение рисунков и изображений разной степени сложности.

Задачи:

Обучающие:

- расширять знания, полученные на уроках информатики, и способствовать их систематизации;

- сформировать навыки работы в графических редакторах: Paint, встроенный графический редактор в Microsoft Word, Power Point; 

- научить технологии создания и редактирования графических объектов, используя инструменты графических программ;

- проиллюстрировать этапность работы над рисунком, дать своеобразный графический алгоритм.

Развивающие:

- развивать творческое воображение, фантазию, художественный вкус, графическое умение; 

- развивать зрительно-образную память, эмоционально-эстетическое отношение к предметам и явлениям действительности, формировать творческую индивидуальность;

- способствовать развитию познавательного интереса к информатике.

Воспитывающие:

- увлечь учащихся, заинтересовать как сюжетом рисунка, так и самим творческим процессом;

- воспитывать умение планировать свою работу;

- выработать у учащихся усидчивость, старательность в выполнении задания, требовательность к себе;

- добиться максимальной самостоятельности детского творчества.

Учебно-тематический план

	№
	Название занятия
	Количество часов

	
	
	Количество часов
	Теория
	Практика

	Раздел 1. Растровый графический редактор PAINT. 44 часа

	1-2
	Вводное занятие. Инструктаж по ТБ. 
	2
	2
	

	3-4
	Графический редактор Paint. Знакомство с его интерфейсом
	2
	2
	

	5-14
	Настройка инструментов. Создание и редактирование компьютерного рисунка
	10
	4
	6

	15-20
	Масштаб. Сетка. Пиксель
	6
	2
	4

	21-24
	Компьютерные цвета
	4
	2
	2

	25-30
	Выделение, копирование и перемещение элементов рисунка
	6
	2
	4

	31-36
	Преобразования рисунка
	6
	2
	4

	37-42
	Конструирование из мозаики
	6
	2
	4

	43-44
	Занятие-семинар
	2
	
	2

	Раздел 2. Векторный графический редактор, встроенный в Microsoft Word. 32 часа.

	45-48
	Графический редактор, встроенный в Microsoft Word. Знакомство с его интерфейсом
	4
	4
	

	49-53
	Создание рисунка
	6
	2
	4

	54-59
	Редактирование рисунка 
	6
	2
	4

	60-63
	Вставка объекта из файла и редактирование
	4
	2
	2

	64-67
	Рисование с помощью автофигур
	4
	
	4

	68-71
	Вставка текста в автофигуру
	4
	2
	2

	72-75
	Группировка и разгруппировка объектов
	4
	
	4

	Раздел 3. Программа создания презентаций PowerPoint. 40 часов

	76-77
	Знакомство с интерфейсом программы создания презентаций PowerPoint
	2
	2
	

	78-79
	Способы создания презентаций
	2
	2
	

	80-83
	Этапы создания презентаций
	4
	2
	2

	84-87
	Дизайн презентации
	4
	
	4

	88-91
	Создание слайдов, выбор дизайна
	4
	
	4

	92-97
	Размещение на слайде текста, таблиц и нарисованных фигур
	6
	2
	4

	98-101
	Размещение на слайде иллюстраций
	4
	
	4

	102-103
	Добавление схемы (SmartArt)
	2
	
	2

	104-105
	Размещение на слайде видео и звука
	2
	
	2

	106-109
	Управление структурой презентации. Переходы между слайдами
	4
	2
	2

	110-111
	Эффекты анимации
	2
	
	2

	112-115
	Создание и защита творческого задания
	4
	
	4

	Раздел 4. Программа Windows Movie Maker. 28 часов

	116-117
	Знакомство с интерфейсом программы Windows Movie Maker
	2
	2
	

	118-123
	Импорт файлов
	6
	2
	4

	124-129
	Вставка звука
	6
	2
	4

	130-135
	Эффекты 
	6
	
	4

	136-140
	Название и титры
	6
	
	4

	141-144
	Демонстрация фильма
	2
	2
	4

	
	Всего
	144
	48
	96


Содержание деятельности

Раздел 1. Растровый графический редактор PAINT.

Раздел предполагает изучение  создания и редактирования компьютерного рисунка, его
масштаб, сетку, пиксель, компьютерные цвета, выделение, копирование и перемещение элементов рисунка, преобразования рисунка, конструирование из мозаики
Раздел 2. Векторный графический редактор, встроенный в Microsoft Word
Раздел предполагает изучение  создание рисунка и его редактирование, вставка объекта из файла и редактирование, рисование с помощью автофигур, вставка текста в автофигуру, группировка и разгруппировка объектов.

Раздел 3. Программа создания презентаций PowerPoint
Раздел предполагает изучение программы создания презентаций PowerPoint, способы создания презентаций, этапы создания презентаций, дизайн презентации, создание слайдов, выбор дизайна, размещение на слайде текста, таблиц и нарисованных фигур, добавление схемы (SmartArt), размещение на слайде видео и звука, управление структурой презентации, переходы между слайдами, эффекты анимации, размещение на слайде иллюстраций.
Раздел 4. Программа Windows Movie Maker
Раздел предполагает изучение импорта файлов, вставки звука, эффектов, вставлять на слайды название и титры, а затем уметь соединять слайды и демонстрировать свой фильм.

Ожидаемые результаты освоения программы:

Личностные результаты: 

- личностное самоопределение, ценностно-смысловая ориентация обучающихся и нравственно-этическое оценивание, смыслообразование и ориентация в социальных ролях и межличностных отношениях; 

- динамика в развитии качеств - ответственности, самостоятельности, усидчивости, терпеливости, аккуратности; 

- формирование умения осуществлять «самонаблюдение», выстраивать процессы самокоррекции, саморазвития. 

Метапредметные результаты:

Компетенции, формирующиеся у обучающихся в ходе реализации данной программы:

 - информационно-методологическая (знания различных источников информации и их особенностей, методов и цикла познания); 

- умения обрабатывать информацию различного вида, владение методами познания; 

- осознание значимости новой информации, стремление к познанию нового; 

- наличие опыта деятельности по подготовке сообщений и т.д.; 

- деятельностно-творческая (знания структуры деятельности, принципов организации рациональной деятельности, этапов творческой деятельности); 

- умение осуществлять рациональную творческую деятельность; 

- осознание необходимости осуществления рациональной деятельности, стремление к творческой деятельности; 

- наличие опыта планирования и осуществления рациональной творческой деятельности; 

- коммуникативная компетенция – овладение всеми видами речевой деятельности и основами культуры устной и письменной речи, умениями и навыками использования языка в различных сферах и ситуациях общения, соответствующих опыту, интересам, психологическим особенностям учащихся; 

- социально-педагогическая компетенция направлена на социальную адаптацию, повышение уровня готовности обучающихся к взаимодействию с различными социальными институтами, формирование знаний об основных сферах современной социальной жизни, устройстве общества, создание условий для развития коммуникативной, социально успешной личности, расширение «социальной практики», воспитание социальной компетентности (сфера деятельности «человек- общество», «человек-человек»), формирование педагогических навыков. 

Предметные результаты:

 В конце обучения обучающийся должен знать: 

· виды графических изображений;

·  особенности и недостатки векторной и растровой графики;
·  методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;
·  способы получения цветовых оттенков;
·  назначение и функции различных графических программ;

·  форматы графических файлов.
В конце обучения обучающийся должен уметь: 

· создавать коллажи, визитки в разнотипных программах, таких как PowerPoint, Paint.

· создавать собственные иллюстрации, рисунки, электронные презентации;

· выполнять операции над объектами (редактирование, форматирование, сохранение, передача, копирование и др.);

·  монтировать фотографии (производить наложение фотографии на фон, дорисовывать отдельные фигуры на фотографиях, собирать несколько фотографий в одну и наоборот);

·  редактировать графические изображения (убирать эффект красных глаз, подправлять прическу, выполнять поворот фотографии);

·  уметь выполнять обмен файлами (как в сети, так и в программных средствах).

Методическое обеспечение программы.

Для проведения кружковых занятий  требуется компьютерный класс, оборудованный современными компьютерами, в котором также должны быть установлены ученические парты для выполнения дополнительных заданий. Количество учащихся из расчета один человек на одно рабочее место. 
Технические устройства: персональные компьютеры, видеопроектор (интерактивная доска), сканер, принтер.
Программное обеспечение:Power Point,Paint, Microsoft Word, электронное сопровождение занятий.
Л И Т Е Р А Т У Р А

1. Лобзин Ю.А., Рожавский В.Г. «Графический дизайн», Москва, «Русское слово», 2008 г. + CD приложение.

2. Макарова Н.В. «Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная концепция)», СПб.: Питер, 2009.

3. Подосенина Т.А.  «Искусство компьютерной графики для школьников», Санкт-Петербург, «БХВ-Петербург», 2004 г. + CD приложение.

4. Стрелкова Л.М. «Photoshop. Практикум», Москва, «Интеллект-Центр», 2006 г. + CD приложение.

5. Информатика. 5-6 класс. Начальный курс / Под ред. Н.В. Макаровой. СПб.: Питер, 2006; 2-е изд., переработанное.

Инструкция по технике безопасности в кабинете информатики 

Работая с техническими средствами, необходимо строго руководствоваться санитарно-гигиеническими нормами, правилами безопасности и поведения в кабинете информатики. Современные технические устройства - сложная и дорогостоящая техника, требующая соблюдения определенных инструкций. Все компьютерные устройства питаются электротоком напряжением 220 вольт, которое является опасным для жизни человека. Кроме того, работа с данными техническими устройствами вредна для организма человека. Поэтому все лица, допущенные к работе в кабинете информатики, где находятся такие устройства, должны пройти полный инструктаж по технике безопасности, правилам поведения и санитарно-гигиенических нормам при работе с компьютерами и соблюдать их в своей дальнейшей деятельности.

ПОМНИТЕ ОСНОВНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ
К работе в кабинете информатики допускаются лица, прошедшие медицинский осмотр и полный инструктаж. 

Работать можно только на исправных компьютерах.

Знать правила эксплуатации используемого оборудования.

Необходимо знать порядок правильного включения и выключения оборудования.

Перед включением общего электропитания нужно проверить исходное положение всех выключателей и выключить их, если они включены.

Не допускать разборку аппаратуры, как во время работы, так и после нее.

Не включать компьютеры без разрешения учителя.

После включения компьютера проверить стабильность и четкость изображения на экране монитора.

Длительность работы с компьютерами не должна превышать:

для учащихся 1-х классов 10 минут; 

для учащихся 2-5-х классов 15 минут; 

для учащихся 6-7-х классов 20 минут; 

для учащихся 8-9-х классов 25 минут; 

для учащихся 10-11-х классов - при двух уроках информатики подряд, на первом - 30 мин., на втором - 20 мин., после чего на перемене выполнять специальные упражнения, снимающих зрительное утомление. 

В случае замыкания: появления искр, запаха гари, отключить электропитание и сообщить об этом учителю.

При плохом самочувствии, появлении головной боли, головокружения и др. прекратить работу и сообщить об этом учителю.

Запрещается трогать разъемы и соединительные кабели аппаратуры.

Запрещается использовать воду и пенные огнетушители для тушения загоревшейся аппаратуры, так как эти средства являются проводниками тока и, следовательно, могут привести к короткому замыканию и к поражению током человека, производящего тушение.

При возникновении пожара его надо тушить с помощью первичных средств, к которым относятся: песок, противопожарная ткань, ручные химические огнетушители (воздушно-пенные, углекислотные, бромэтиловые, порошковые) и противопожарный инвентарь.

КАБИНЕТ ИНФОРМАТИКИ
Помещение кабинета информатики должно удовлетворять следующим требованиям: на каждый компьютер - 6 кв. м. и 6 куб. м. общей площади кабинета. Размещение компьютеров задними стенками к глухим стенкам кабинета, по его периметру (во избежании чрезмерного электромагнитного излучения, находящихся за задней стенкой компьютера). Кабинет должен иметь окна на север или северо-запад (для того, что бы помещение не было на солнечной стороне, что приводит к повышению температуры в помещении), а также систему кондиционирования или возможность проветривания для обмена свежего воздуха. Температура воздуха в кабинете должна находиться в пределах 19...21°С. В кабинете каждый день необходимо проводить влажную уборку.

Компьютерная техника должна размещаться на специальных столах, обеспечивающих: 

· угол наклона и подставку для монитора;

· подставку для клавиатуры на уровне, комфортном для рук работающих учеников; 

· ширину, достаточную для размещения всех устройств компьютера; 

· достаточное расстояние (не менее 60 см.) от глаз учащихся до поверхности монитора. 

Стулья, на которых должны работать учащиеся должны быть следующими: 

· регулируемые по высоте сидения (учитывать рост учащихся), 

· поворачиваться (регуляция положения), 

· регулирующими по высоте спинки (регулируемая по роста опора для снятия нагрузки с поясничного отдела работающего).

ПРАВИЛА ПОВЕДЕНИЯ УЧАЩИХСЯ В КАБИНЕТЕ ИНФОРМАТИКИ
· Строго выполнять правила техники безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе.

· Выполнять команды учителя, во время возникновения чрезвычайных ситуаций действовать по правилам, изложенным выше и обязательно обращаться к учителю.

· Не бегать, не прыгать, не драться, находясь в данном помещении.

· Приходить в кабинет всегда только в сменной обуви и без верхней одежды.

· Работать только чистыми сухими руками.

· Не размещать ни каких предметов на устройствах компьютера (мониторе, системном блоке, клавиатуре, мыши и т.д.).

· Не есть в кабинете, в том числе и за рабочими местами у компьютеров.

· За компьютером выполнять только те задания, которые предложены учителем.

· Не устанавливать никаких конфигураций в компьютере без разрешения учителя.

· Не пользоваться своими дискетами и компакт-дисками, без разрешения учителя.

Закрывать все компьютерные окна и программы перед завершением своей работы, выключением компьютера.







